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COMO SE  EVALUA 



Comprender  la 
competencia  que se va 

evaluar

Definición 
Significado

Capacidades
Progresión



Com
pet

enc
ia

Capacidades

Como  deberían 
combinarse durante la 
actividad, para saber a 
donde se quiere llegar

No basta
concentrarse en
que la actividad
salga bien y en
el tiempo
previsto.







CREA PROYECTOS DESDE LOS 
LENGUAJES ARTÍSTICOS.

APRECIA DE MANERA CRÍTICA 
MANIFESTACIONES ARTÍSTICO-CULTURALES.

Explora y experimenta los lenguajes artísticos: significa
experimentar, improvisar y desarrollar habilidades en el
uso de los medios, materiales, herramientas

y técnicas de los diversos lenguajes del arte.

Aplica procesos creativos: supone generar ideas,
investigar, tomar decisiones y poner en práctica sus
conocimientos para elaborar un proyecto artístico

individual o colaborativo en relación a una intención
específica.

Evalúa y comunica sus procesos y proyectos: significa
registrar sus experiencias, comunicar sus
descubrimientos y compartir sus creaciones con otros,
para

profundizar en ellos y reflexionar sobre sus ideas y
experiencias.

Percibe manifestaciones artístico-culturales: consiste en usar
los sentidos para observar, escuchar, describir y analizar las
cualidades visuales, táctiles, sonoras

y kinestésicas de diversas manifestaciones artístico-culturales.

Contextualiza manifestaciones artístico-culturales: es
informarse acerca de la cultura en que se origina una
manifestación artística para entender cómo el contexto social,
cultural e histórico de esta influye en su creación y la manera
en que transmite sus significados.

Reflexiona creativa y críticamente sobre manifestaciones
artístico-culturales: supone interpretar las intenciones y
significados de manifestaciones artístico culturales que hayan
visto o experimentado y emitir juicios de valor, entrelazando
información obtenida a través de la percepción, el análisis y la
comprensión



ANALIZAR EL  ESTANDAR DE 
APRENDIZAJE



Analizar el estándar por
ciclo a la competencia que
corresponde

Analizar el nivel anterior y
posterior para saber la
diferencia de cada nivel
Con esos datos podremos
saber en que nivel están los
estudiantes y sobre todo
como poder ayudarlos





Crear  situaciones significativas



ü Seleccionar o diseñar
situaciones significativas.

ü Situaciones que sean
retadoras para los
estudiantes

ü Despierten su interés.
ü Que se relacionen con sus

experiencias y saberes
previos.

ü Que permitan poner en
juego sus capacidades



Catálogo de juegos 
colectivos

Describir y explicar 
un fenómeno de su 

interés

Mejorar algo que ya 
existe

Resolver una 
controversia que 

ellos perciban como 
interesante



IMAGINAR SITIOS 
FUTUROS

CREAR  NUEVOS 
OBJETOS

Necesarios
Despierten su 

curiosidad



En el esfuerzo que harán para responder a estos
retos los estuantes demostraran en que nivel de
desarrollo de la competencia se encuentran



TÉCNICAS E  INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN



PRUEBAS

ANECDOTARIOS PORTAFOLIO

EXPERIMENTOS

LISTA DE COTEJOS

DEBATES

RÚBRICAS
EXPOSICIONES 

Se puede registrar las evidencias, usando
técnicas e instrumentos diversos



Imagen

Imagen

CONSTRUIR INTRUMENTOS  UTILIZANDO 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN 

COMUNICAR A LOS ESTUDIANTES EN QUE VAN 
HACER EVALUADOS 



CRITERIOS DE 
EVALUACION 

COMPETENCIAS

Criterios
referidos a las
capacidades

Evaluar como
pone en juego
sus
capacidades


