CAPACITACION DOCENTE AREA DE ARTEY CULTURA

Desde los inicios de la humanidad y a lo largo de la historia, hombres y mujeres han representado
simbdlicamente su realidad mediante la palabra, el sonido, la imagen, las acciones y los objetos manifestando
ideas sobre su entorno, sus formas de vida, sus valores, sus cosmovisiones y sus identidades. Las artes son
parte integral de la vida cotidiana y estan presentes en todas las culturas y sociedades. Abarcan desde las
formas mas tradicionales incorporadas a la vida de una comunidad, como los rituales, las celebraciones, la
masica, los ornamentos y las artes utilitarias, hasta las formas mas emergentes y contemporaneas como las
animaciones digitales, el arte involucrado con la ecologia, las performances, etc.

A través de las artes, las personas hemos podido expresarnos, desarrollar nuestra creatividad, comprender
nuestra realidad y desenvolvernos en ella, imaginando nuevas posibilidades. Asimismo, hemos podido reconocer
las influencias culturales que nos rodean, e indagar acerca de quiénes somos y como nos relacionamos con los
demas. También son un registro importante del pasado y de la manera en que nuestras sociedades han
evolucionado a través del tiempo, y un vehiculo para comprender como las personas se han enfrentado "con
ideas, necesidades y valores que pueden encontrarse en todos los tiempos y lugares" (Chalmers 2003: 32).

El logro del Perfil de egreso de los estudiantes de la Educacion Béasica requiere el desarrollo de diversas
competencias. El area de Arte y Cultura se ocupa de promover y facilitar, a lo largo de la Educaciéon Basica, que
los estudiantes desarrollen e interrelacionen las siguientes competencias:

COMPETENCIAS DEL AREA DE ARTE Y CULTURA

Aprecia de manera critica

festaciones artistico-culturales.

Crea proyectos dt.\dg l(x\ lenguajes

artisticos.

S

Competencia APRECIA DE MANERA CRITICA MANIFESTACIONES ARTISTICO-CULTURALES.

Se define como la interaccion entre el estudiante y las » Percibe manifesta( Consiste en usar los sentidos para
manifestaciones artistico-culturales, para que puedan observarl artistico-culturales | observar, escuchar, describir y
investigarlas, comprenderlas y reflexionar sobre ellas. Permite analizar las cualidades visuales,

al estudiante desarrollar habilidades para percibir, describir y tactiles, sonoras y kinestésicas de
analizar sus cualidades estéticas, para ayudarlo a apreciar y diversas manifestaciones

entender el arte que observa y experimenta. Supone artistico-culturales.

comprender y apreciar los » Contextualiza Es informarse acerca de la cultura en

contextos especificos en que se originan estas manifestaciones| manifestaciones origina una manifestacion artistica
entender que tener conocimiento sobre estos contextos mejora | artistico-culturales | para entender cémo el contexto

nuestra capacidad de apreciar, producir y entendernos a social, cultural e histérico de esta
nosotros mismos, a otros y al entorno. También implica emitir influye en su creacion y la manera
juicios de valor cada vez més informados, basandose en que transmite sus significados
en los conocimientos obtenidos en el proceso de apreciacion | « Reflexiona Supone interpretar las intenciones y
critica creativay significados de manifestaciones

criticamente sobre | artistico culturales que hayan visto o
manifestaciones experimentado y emitir juicios de
artistico-culturales| valor, entrelazando informacion
obtenida a través de la percepcion,
el andlisis y la comprension de los




contextos

Competencia CREA PROYECTOS A.

El estudiante usa los diversos lenguajes artisticos

(artes visuales, musica, danza, teatro, artes interdisciplinares
y otros) para expresar o comunicar mensajes, ideas y
sentimientos. En la que pone en practica habilidades
imaginativas, creativas y reflexivas para generar ideas,

e Exploray
experimenta los
lenguajes del arte

Significa experimentar, improvisar y
desarrollar habilidades en el uso de
los medios, materiales,
herramientas y técnicas de los
diversos lenguajes del arte.

planificar, concretar propuestas y evaluarlas de manera
continua. Para lo cual hace uso de recursos y conocimientos
gue ha desarrollado en su interaccién con el entorno, con
manifestaciones artistico-culturales diversas y con los diversos
lenguajes artisticos. Experimenta, investiga y aplica los
diferentes materiales, técnicas y elementos del arte con una

¢ Aplica procesos
creativos

Supone generar ideas, investigar,
tomar decisiones y poner en
practica sus conocimientos para
elaborar un proyecto artistico
individual o colaborativo en relacion
intencién especifica.

intencién especifica. Asi mismo, reflexiona sobre sus procesos Y
y los socializa con otros, con el fin de seguir desarrollando sus
capacidades criticas y creativas.

¢ Evalua y socializa s
y proyectos

Significa registrar sus experiencias,
comunicar sus descubrimientos y

compartir sus creaciones con otros,
para profundizar en ellos y reflexiong
ideas y experiencias.

EXAMEN DE ASCENSO 2021 — ARTE Y CULTURA

ohidalas preguntas 1 v 2.

Lea lasizuient e situar

Eldocente propone el siguiente juego a sus estudiantes:

gana el juego.

[

durante el juego descrito?
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a ! Laespresion carporal.

b | Latora de decisiones rapidas.

C | Laconciencia del entorno v de los dennd s.

Los estudiantes deben caminar libremente por el aula. Sin previo awviso, el docente dird
un namero ¥ el nombre de un objeto; por ejernplo, “cinco-rmesa” o “cuatro-puerte”. Los
estudiantes deberan forrmar grupos de la misma cantidad de miembros que el ndrmero
rencionado por el docente v va reunidos, representaran todos juntos, con sus cuerpos, el
objeto propuesta. &quellos estudiantes que no consigan agruparse o representar el objeto
zalen del juego v pasana ser obhservadores. El grupo de estudiantes que llega hasta el final,

Desde |la perspectiva de la creacidn teatral, Jqué aspecto se desarrolla principalmente



| 2 I Luego determinarel juego, el docente pide alosesudiartes que quedaron comoobservadores

RO Ll

Nel_lo_ov

-

que cormenten aquellos aspectos que, segin suopinian, avudaron a los integrantes del OiEmo
grupo a llegar hasta el final del juego. & continuacian, se presentan tres comertarios. ZEn
cudl de ellos se evidencia metacognicion sobre el propio proceso de aprendizaje?

iy - . ra .

@ | Ludana dice: "Yo he observado gue los compafieros que llegaron hasta el final lagraron
hacer las figuras propuestas porque son muy agiles v bastante coordinados, v por eso
siernpre ganan los juegos en carbio, los que no sarmostan buenos sierpre perdermos”

.
b lorgedice: "4 mi me parece que los compafieros que ganaron fueron muy competitivos,
ellos estaban ruy motivados para ganar v eso los ayudad a realizar el ejercicio con mas
concertracian yganas que los demds, en cambio, wo no soy tan competitivo®,

¢ | Graciela dice: Yo he notado que los compafieros que llegaron hasta el final buscaron
L
a los que estaban mds cerca para agruparse; en cambio, yo me puse a buscar a mis
Mejares amigos para agruparme y eso no me resultd”.

En lasartesvisuales, e denomina “perspectiva™ sun sistema de representacicn zraticaque
reproduce la profundidad delespadoyls imagen tridimenzionalen una superticie plana. La
perspectivase vale de distintos conceptos ytécnicas entre ellos, los puntos de fuza.

Enunarepresen@mcidonen dos dimensiones, elpuntode fuza es aquelluzar en que conuerzen
laslineas oblicuas deunaimazenque entres dimensiones serian paralelas Entre lo: muchos
tipos de perspectiva, losmas habituales sonlor que progectan una dos ytres puntos de Fuza.

# continuacidn, se presenta una fotozrafia de Martin Chambi. : Cudnto: puntos de fugza

prezenta?
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@] Un puntode fuza.
(b)) Dos puntos de fuza.
[c | Tres puntos de fuza.



Los estudiantes le comentan al docente que les gustaria aprender a tocar guitarra, pues
rmuchostienen el instrurmento en casa y adermas, el colegio cuenta con guitarras para los
que no pueden traer el instrumento desde su casa. El docente adapta su programacian
v planifica una experiencia de aprendizaje en la gue los estudiantes desarrollaran la
competencia de expresian arbistica por medio del aprendizaje de este instrurmento.

7 j iCual de las siguientes actividades es mms pertinente para iniciar & esperiencia de
aprendizaje?
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MWlastrar a los estudiantes videos de algunos guitarristas farmosos de |a histaria de la
rdsica para que tengan un referente al que aspirar.

Preguntar a los estudiantes camo van a aplicar el aprendizaje de la guitarra en su wvida »
cudles son sus ey pectativas personales.

Explicar a los estudiantes los beneficios de aprender a tocar guitarra v como pueden
aprovechar esa habilidad en su wida.

| 8 ,I Eldocente se propone recoger los saberes previos de los estudiantes sobre cdmo se toca una
guitarra. ¢ Cudl delas sizuientes actividades es mas pertinente?

L]

El docente divide a los estudiantes en grupos pequefios v les entrega una guitarra para
que, porturnos, cada integrante coja el instrumento e intente tocar algunas notas o, al
rienos, simular que estd tocandao. El docente se pasea entre los grupos observando v se
acerca a cada grupo para que los estudiantes e comerten su experiencia, qué aciertos
tuwieron v qué creen que necesitan aprender.

El docente realiza un concurso: divide ala clase engrupos ypide a cada grupo que forme
una colurmna. El docente leerd una afirmacion relacionada con la técnica de la guitarra vy
|as primeros estudiantes de cada columna deberdn decir sila afirmacidn es werdadera o
falsa. El primner estudiante que acierta la respuesta gana un punto para su equipo. Luego,
|os estudiantes s desplazan al final de su columna v se realizan otras rondas del juego
hasta que todos hayan participado.

El docente solicita al estudiante de la clase con mds experiencia tocando guitarra que
dernuestre carno se sujeta el instrurmento, cudl es la posicidn carrecta de las manaos,
cormo se presionan las cuerdas v de qué manera setafien las cuerdas Luego, pide a los
cormnpafieros que comenten los aciertos que ha tenido su compafiero, v en qué creen
que aun debe mejorar. Finalmente, pedir a los estudiantes que hagan una lista con las
principales acciones que hay querealizar al tocar la guitarra.
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El bodegdn, o naturaleza muerta, es un género pictarico en el gue serepresentan objetos
inanimados —sobre todao, frutos, flores v utensilios de la vida cotidiana— en un espacio
determinado. S5i bien tiene sus arigenes en la antigldedad, se wolvid muy popular en el arte
occidental desde el siglo ¥4I, dado gue daba mas libertad cormmpositiva al arbista que otros
génerns pictaricos como el paisaje v el retrato.

Ladocente de Arteyw Cultura conversa con sus estudiantes sobre el arigen del bodegan v sus
principales caracteristicas, v les muestra algunas fotografias de bodegones famosos para
analizarlas en plenario. Luego, les propone elaborar su propio bodegan, v los estudiantes
aceptan entusiasmados. Entonces, la docente les pide que, para |a siguiente sesian, traigan
algunos objetos que ellos sienten que |los representan o que son iMmportantes para ellos.
El objetivo &5 que cada uno haga un bodegan “personal® que muestre sus principales
caracteristicas v represente su personalidad por medio de objetos de uso cotidiano
significativos para ellos. #demds, |a docente les pide a los estudiantes que tienen celulares
Concarmara que, para la siguiente sesion, lostraigan para hacer un gjercicio en clase.

Artes de cammenzar el disefio del badegdn, la docente busca desarrallar una actwidad inicial
con los objetos que los estudiantes han llevado al aula. @ Cudlde las siguientes actividades es
mas pertinente?

|a | Que describan las caracteristicas visuales de los ohjetos, como su forma, dinmensiones,
color wtestura.

[b] Que elijan el material que quieren utilizar en su bodegany haganun primer dibujo libre
de los objetos,

|| QGue presenten los objetos que han llevado v cuenten a sus compafieros por qué
representan su personalidad.

| 321 Luego de realizar algunas actividades, la docente propone a los estudiantes que, de manera
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individual, dispongan sobre su carpeta los objetos gue trajeron. Con ayuda de los celulares
llewadaos por algunos de sus carmpafieros, cada estudiante deberd tormar varias fotografias
frontales a sus objetos, probando diferentes cormbinaciones v organizd ndolos de distintas
formas. Luego, analizardn las fotografias v definirdn |z combinacidn de objetos que van a
representar en su bodegdn v su posician en la pintura.

4 Cual es el principal propdsito de |a actividad sugerida por la docente?

|a | Que los estudiantes descubran v comparen diversas posibilidades de composicion.
b Que los estudiantes aprendan a usar las TIC como medio para la creacién arbistica.

¢ Oue los estudiantes exploren las emociones que les producen los abjetas escogidos.

Luego de quelosestudiantesdeciden qué fotografia utilizar como referencia para su bodegan,
la docente les indica que cormiencen a dibujar el boceto a [apiz. Joagquin presenta problermas
para dibujar correctarente las proporciones de uno de los objetos de su bodegdn —un
elefante de juguete que tiene desde peguefio— v le pide ayuda a la docente. §Cudl de las
siguientes recomendaciones es nEs pertinente para que loagquin consiga su proposito?

|a | “Reduce el elefante a formas geomeétricas basicas v luego wa s afiadiendo los detalles”.

[ b “Cibuja primero la cabeza del elefante; al terminarla, dibuja el cuerpo y por ditimo, las
patas”,

¢ | “Traza en la cartulina los limites del tamafio que tendrd el elefante v luego lo dibujas
dentro de esos limites”,
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.341 Luego de hacer el boceto de su bodegdn, los estudiantes wan a cormenzar a pintarlo con la

técnica o material gue han seleccionado. Dado que varios estudiantes van a utilizar témperas,
la docente les pide que se sienten cerca una del otra para poder acormmpafarlos. Luego de
observar el trabajo de los estudiantes durante un rato, la docente desea activar sus saberes
previos sobre camo realizar mezclas de colores con las témperas; entonces, les pregunta;
“i 0ué debermos hacer para oscurecer un color? &% qué debermos hacer para aclararlo®™ Los
estudiantes dan diversas respuestas, pero todos coinciden, equivocadamente, en que, para
oscurecer cualquier color, se le debe agregar témpera negra, v que, para aclarar cualquier
color, se ledebeagregartémmpera blanca. Sila docente quiere retroalimentar a los estudiantes,
gcudl delas siguientes acciones es mas pertinente?

|@ | Frerte a los estudiantes, oscurecer el color armarillo sobre una paleta agregandole un

"~ poco de color negra, v aclarar el color rojo agregéndole un poco de color blanco, para
que wean par s misros el resultado de las mezclas, v preguntarles qué acurrid al mezclar
los colores utilizados.

[ b Explicarles gue no siempre se puede oscurecer un color con negra, pues podria cambiar
su matiz, como en el caso del color amarillo, que se wielwe werdoso; y QuUe, 3 weces,
aclarar un color con blanco podria opacarlo wwolverlo lechoso, como en el caso del colar
rojo.

[¢ Pedirles que dibujen varios recuadros en una fila, que pinten el prirer recuadro con colar
blanco v el dltirmo con negro y que, en los recuadros intermedios, pinten una secuencia
degrises, del masclaroal mas oscuro, para que observen el efecto que produce la mezcla
de estos colares.

ﬂ_j Lea la siguiente descripcion wresponda la pregunta.
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iz_j Coro primera actividad de una esperiencia de aprendizaje de expresion corporal, el docente
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“Esta técnica de danza moderna estad basada en |los principios de la contraccion v la
relajacion. Se enfoca en liberar las emociones mediante las contracciones pélvcas v
abdominales, |a relajacian al inspirar, los espasmos de los mdsculos, los estramientos
ywtirones En esta técnica, el torso es el eje central en la espresidn de las emociones.
Las contracciones seinician en la pelvis. Los brazos, manos y piernas se usan para crear
imagenes v para trasladarse en el espacio. La respiracion juege un papel primordial.
Todas las contracciones v relajaciones en esta técnica se coordinan con la respiracion.
La contraccion se hace en la exhalacian v la relajacion se realiza en la inhalacian. La
relacian con el suelo también cobra impartancia, los movinientos en esta técnica se
asientan en el suela, caen al suelo, seimmpulsan desde el suelo para saltar o se sacuden
contra el suelo®

wdaptade de Tierm, G [2013] Recuperado el 05 de julio de 2021 d @ httpstngr oo mg'pd 2nrqen .

i quétécnica se hacereferencia en el testo mostrada?

a | Técnica Liman.
b | Tecnica Graharm.

€| Técnica Hawkins,

solicita a los estudiantes que trabajen en parejas. Luega, le entrega un pedazo de tela negra
a cada pareja, eindica que uno de los integrantes setape losojos con la tela. Los estudiantes
que tienen los ojos descubiertos deben tormar la mano de s pargja v guiarla por todo el
espacio sin hablar, evitando chocar con los demds.

dCual de los siguientes aspectos desarrollan principa lmente |os estudiantes que tienen los
ajostapadas durarte el ejercicia?

a| El contral carparal.

E: La conciencia espacial.

| La confianza en el cormpafiero.
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