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FORTALECIENDO...

UinNn docente le indica a un estudiante

Que debe realizar las siguientes

acciones:

= Ponerse de pie v hablar el texto
que le entrego.

= Caminar 10 pasos en el aula con
direccion Nnorte.

- =antarse unmna la tercera columnmna
aen la fila cuarta.

U e significa el desarrollo de estas

acciones en la relacion docente —

estudiante

a. Autonomia del estudiante

B. Autonomia del docente

. Hataronmnomia dael estudiantse

d. Heteronomia del docente

Desarrollo de la Consciencia Moral

Piaget y Kohlberg son los autores que desarrollan los estudios mas profundos
sobre desarrollo moral en el nifio.

heteronomia autonomia




a. Sin demanda cognitiva
El esfudiante Javier del 3er. Grado b. Baja demanda cognitiva
te primaria, es seleccionado por su c. Alta demanda cognitiva

maestra Justina para recitar una - b
poesia alusiva al dia de la Madre d. Media demanda cognitiva

Para que haga una buena
performance Javier tiene que

memorizar |2  poesia.  jQué
demanda  cogniiva  estard
desarrollando Javier?

TAXONOMIA DE Pensamiento de

BLOOM . A

TTTTTT

nderson & Krathwohl, 2001

Cambiar o crear algo nuevo en un nuevo
modelo o proponer soluciones alternativas.

NN

EVAI UAR Justificar. Presentar y defender opiniones
= ki >, realizando juicios sobre la informacién.

Examinar en detalle descomponiendo la
informacién en partes identificando causas.

Aplicar el conocimiento para la resolucién de
problemas en una nueva situacion.

i |
Mostrar entendimiento basico de hechos e
ideas a la hora de encontrar informacién.

Recordar hechos/datos/conceptos basicos y
respuestas, sin necesidad de entender.




En el socio constructivismo de

Vygotsky, la aplicacion de

internalizacion se refiere a:

a. El lenguaje como instrumento de
interaccion social

b. La persona aprende de Ia
interaccion social

c. Paso de los conocimientos del
dominio publico al dominio
individual

d. El hombre es capaz de

transformar su realidad

e Este proceso es la transformacion de fendmenos sociales
P roceso d e (cultura, lenguaje, costumbres) en fendmenos psicoldgicos, por
medio de signos. Son esas experiencias que se tienen desde el
. . . 7 nacimiento por el entorno social y se van transformando en
| nte Na I 1ZaClon procesos mentales en la pisque.
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Hablaremos de los
animales de granja!




Si los alumnos se sienten
autorizados a expresarse
abiertamente en su lenguaje y estilo,
en toda circunstancia y emiten sus
opiniones, agrados y desagrados sin
lastimar ni agredir a nadie, pero sin
inhibirse ni acomodar su punto de
vista a satisfaccion de oftros,
entonces son:
a. Flexibles. Definicion de Asertividad
b. Empaticos.

c. Asertivos. e e s

Sn manpuiasr 2 ios gamas.,

d. Reflexivos. ok ot S

dela mansraadecuadayala
persona indcada

D Robdrext v o




El docente Hipdlito Contreras desea

cumplir su funcion mediadora de los

aprendizajes de sus estudiantes,

qQque situacion debe generar para

cumplir dicha funcion: |

a. Conocer los intereses Y =
diferencias individuales de sus
estudiantes.

b. Conocer los gustos alimenticios
e Intereses laborales de sus
estudiantes.

c. Conocer los intereses deportivos
y religiosos de sus estudiantes.

d. Conocer sobre | arbol
genealdgico de todos sSus

estudiantes.




En la siguiente relacion hay un

ejemplo de empatia desarrollado por f

los estudiantes: - |

Aa. Alegrarse cuando alguien mas ey | 4
esta sonriendo o© celebrando P & -

a O.

b. Preocuparse de los problemas
ajenos, por mas de que parezcan
insignificantes.

c. Saludando a todas las personas

cuando ingresa a la escuela.

d. Pedirle de manera calmada a un
amigo que no diga ese tipo de
cosas, porque resulta incomodo.



Esta fase tiene como finalidad
proporcionar situaciones que
obliguen al estudiante a utilizar el
conocimiento y Jlas destrezas
adquiridas en situaciones nuevas
y/o de forma diferente a como se han
usado hasta ese momento.
a. Motivacion

b. Transferencia

c. Conflicto cognitivo

d. Saberes previos




En 2l avla no hay problemas de

discriminacion Si un docente ensena

a sus alumnos a controlar sus

emociones, a adqurir la capacidad

de automolivarse, a perseverar a

pesar de las frustraciones y a regular

el animo. Con respecto al docente
podamos mancionar que:

a. Sigue la Teoria Psicogengtica de
Jean Piaget.

b. Reconoce los aportes de la
Teoria de |l Inteligencias
PMultiples de Howard Gardner.

c. Se apega a la Teoria de |a
Inteligencia Emocional de Daniel

Soleman.
d. Es experio en & mansjo de
grupos ya que conoce los
postulados de Vygotsky



La maestra Milagros ha descrito
como  sSituacion significativa el
diagncstico de su aula ya que se ha
género en las familias y dentro de la
nsttucion debdo a 1a neguidad de
geéenero (lupa de vwwwencias). A partir
de ello se ha propuestio promover el
desarrollo de
ciundadana:
democraticamente o
publicos para promover el bien
comun’, Es ewvidente qQque ia
capacidad que debe desarroliar en
sus estudiantes es:
a. Senala que tiene derecho a un
trato guatario entre generos.
b. Propone y gestiona miciativas
para el bsen comun.
c. Ej e, defiende promueve los
Derechos Humanos, tanto
' asS COMmo CO VoS
d. Usa y utiliza el poder de manera

democratica.

INEQUIDAD DE GENERO /




Desarrollar las experiencias de aprendizaje

y promueve un involucro

< Propicia el didloga de saberes y la atencion diferenciada
las necesidades de los estudiantes.

s Utiliza estrategias y recursos pertinentes para que todos Los estudian
aprendan de manera sflexiva y critica, solucionando problemas
relacienados con sus experiencias, intereses y contextos cul

<*Monitorea y recoge evidencias de aprendizaje en funcion de lo cual
retroalimenta y reflexiona sobre su practica pedagogic



Recoger las evidencias del logro de aprendizaje

Durante e
debe de observer permanentemente
producciones del estudiante promoviendo la reflexion
su proceso de aprendizaje para identificar sus avances, errores
recurrentes y oportunidades de mejora.

Un docente que monitorea activamente el aprendizaje de los
estudiantes, recoge evidencias de sus niveles de desarrollg
de las competencias, avances o dificullades mediante
preguntas, dialogos, problemas planteados, instrumentos o
recorriendo los grupos y revisando su trabajo.



Analizar e interpretar las evidencias para identificar el nivel de
logro del aprendizaje

Para valorar las actuaciones o producciones de los estudiantes
(evidencias),el docente debe observarlas y analizarlas, en contrqste/

con los propositos de aprendizaie establecidos desde la planificacion.
EL desempeno del estudiante debe ser observado mdas de una vez
partir de distintas situaciones significativas y evidencias que permitan
desarrollo o logro. Es la rUbrica descriptiva un instrumento de eval
que permite principalmente analizar, interpretar y Vv
aprendizaje del estudiante, es decir, el nivel real del desar
competencia.

lo de la



Retroalimentacion para la mejora del
aprendizaje

La retroalimentacion consiste en devolver &l estudiante
informacion que describa sus logros y progresos en relacion con
los niveles esperados para cada competencia (CNEB, p. 180).

® Esoportuna, de acuerdo con el momento en que se requiere
para dyucar al estudiante a progresar en Su aprendizaje.

® Se centra en la calidad del trabajo, el proceso realizado y las estrategias empleacas por
0 estudiantes, Considera siempre 0% aspectos centrales de [ competencia,
® Propicia la autoevaluacion y la motivacion hacia la mejora de loz aprendizajes

# Plantea preguntas para que el estudiante reflexione como mejorar en su proceso de
aprendizaje, Ademas, brinda recomendaciones sobre coma progresar en el aprendizaje.

# Tiene que ser expresada de manera clara, breve y directamente relacionada con los
propdsitos de aprendizaje

# Responde basicamente a cuatro preguntas efectivas: ; Hacia donde estoy yendo?, ;como lo
estoy haclendo?, jcomo me esta yendo?, joué sigue después de esto?




etroalimentacion para la mejora de la practica pedagogica

B Evalle la pertinencia de los propositos de aprendizaje seleccionados, la efectividad de sus
estrategias de ensenanza y de evaluacion, asi como de los recursos utilizados

B Revise los prop0sitos en progresion y (oS ajuste de ser necesario,
W Seleccione o disefie nuevas Situaciones significativas,
B Replantee [ secuencia de actividades o estrategias y recursos utilizados.

B Brinde atencion diferenciada segln las necesidades de aprendizaje de los estudiantes, entre
otros.




Recopilar
evidencias

decisiones

y hacer
ajustes

_avancesy .
dificultades de
aprendizaje




COMO SE EVALUA EL PROCESO DE E-A DE LAS COMPETENCIAS

ZOQueps

______________ Z,C(')mo -
....................................................... Comprender la
........................................................ competencia por

........ N Paxa qué = evaluar

EVALUAMOS?

Analizar el
estandar de
aprendizaje del
ciclo

Retroalimentar a los Seleccionar o
nifos para ayudarlos disenar
a avanzar hacia el situaciones

nivel esperado significativa

Pablo Atoc-999415180

Utilizar criterios
de evaluacion
Comunicar en qué para construir

Valorar el
desempeiio de
estudiante a partir
de evidencias

van a ser evaluados instrumento
y los criterios de

Minedu (2017). Curriculo Nacional. Pgs. 177-178. evaluacion




ESCALERA DE LA
RETROALIMENTACION

DANIEL WILSON



La retroalimentacion:

Proceso de ofrecer apoyo pedagdgico al
estudiante para mejorar sus respuestas o
productos, ayudando a que este identifique
aquello que ha logrado, aquello que aun no
ha logrado y qué puede hacer para mejorar.
La retroalimentacion de calidad tiene un
impaoartante efecto en el logro de aprendizajes
de los estudiantes.

Cuando los maestros, estudiantes, Yy

personas en general estan ofreciendo y '
recibiendo retroalimentacion, se |
recomienda que la conversacion tenga en :

et

cuenta los sigulentes pasos:
clarificar, valorar, expresar Iinquietudes y
hacer sugerencias

B = De: Daniel Wilson
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HACER

VALORAR EXPRESAR l SUGERENCIAS
INQUIETUDES

“."FMO—:M" ’ se convierte en
vessbigreersreing
ldoooeodgoﬁmdunmhlon_d‘n’ocﬂ-' expeesaise Mu"mw”'“.|

L3 Escalera de la Retroalimentacion

proceso de dar retroalimentacion _ nguictudes. no  en  forma  de
e, e ToSeo constructiva. lmmm—m“'m“‘m:‘f*““‘ﬂ
los I como  pe auténticas.  Por § "UOSUAS rsrmmi
'f..“'"“m... mm.,_“m“m,u' - on_s Wt e concliaads f',-&'mym«l
| entienden claraments y en alguncs apoetoou:;m m;lmfaﬁﬂ.ﬁﬂ.m.“m"“mhl
| casos parece faltar informacién. E1 ' mmd:. ‘—f.’&‘ﬂmﬁﬂ.'*m' colega) puede ulilizarias someo
| clarificar 3 través de preguntas que | de otro. ofrece um  cliwe L | de Esto pero._?" En fin. siempre relsslinentnsiba pospiva. |
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La Retroalimentacion en el marco del enfoque por competencias del CNEB

¢CUANDO ES EFICAZY

il © 3 (o
arobable para cometer estudiantes para

ertor? i “._ ) ayudartos a avanzar hacia el
1Qué necesits saber para no nivel esperade y ajustar la
volver @ comater ese error? M : ensefianza 2 las necesidades
(Come puedo guiar al e ” ‘dentificadas. (Una de las ‘
estudiante para guo evite &t ”» g ~ condiciones de L3 evaluaciin  ©

El #rror se asume coma un error constructive
cuando el docente {0 aprovecha como una
oportunidad para hacer refiexivnar al estudianta
y permitirie aprender sobre esta.

Refersnca Mneds (20740 Cagtale VI Orentacones pare i evaluaoon
arTrOtNg OF 38 Competencias en ol 3ua en CHEE ipp 208 %05}




MODOS DE RETROALIMENTAR

REBECA ANIJOVICH

VINCULARSE CON EL ESTUDIANTE

(TRANSVERSAL)
Se promueve el impacto en las
m*b‘M(Ml
porclotm.tnv‘-domm'
comunicacion). |




La evaluacidon es un proceso sistematico en el que se recoge y valora informacion
relevante sobre el nivel de desarrollo de las competencias en cada estudiante, con el
fin de contribuir oportunamente a la mejora de los aprendizajes.

2. La evaluacion formativa enfatiza la importancia de la retroalimentacion.

3. Los estandares de aprendizaje constituyen el referente para la evaluaciéon de las
competencias, ya que describen el desarrollo de la misma, permiten reconocer si el
estudiante ha alcanzado el nivel estandar, © qué tan lejos O cerca se encuentra de
conseguirlio.

El estudiante debe tener la oportunidad de enfrentarse a situaciones significativas
diversas, retadoras, pero alcanzables que le permitan poner en juego todas las
capacidades de una competencia.

A partir de la evidencia se debe identificar lo que es capaz de hacer el estudiante, asi
como la distancia existente con el nivel esperado para brindar una retroalimentacion
de acuerdo a sus necesidades de aprendizaje.

6. La evaluacion tiene como fin lograr la autonomia del estudiante en su aprendizaje,
incrementar su confianza frente al desafio y el error.

La retroalimentaciéon cobra sentido cuando la evaluacion, ademas de certificar o
acreditar los aprendizajes, tiene otros propdsitos y funciones, como contribuir a
mejorar los aprendizajes de los estudiantes.

8. No todos los tipos de retroalimentacién son efectivos. Para que la retroalimentacion

sea considerada contribucion, esta debe:

- Brindar oportunidades a los alumnos para que identifiquen sus problemas y
desarrollen habilidades con los que puedan autorregular su aprendizaje.
- Plantearse en un tiempo cercano al desempefio o produccion de los estudiantes.
- Utilizar un lenguaje accesible.
9. La metacognicién es un proceso autorregulador del aprendizaje, el cual puede
potenciarse gracias a una adecuada intervencion docente.

10. Las actividades y procedimientos metacognitivos se pueden ensefiar a los estudiantes
de manera intencional y explicita.



e Llas situaciones, experiencias de aprendizaje o tareas' tienen que permitir al
estudiante demostrar la combinacion de diversas capacidades que integran una
competencia, de manera pertinente a la situacion y al propdsito; antes que verificar la
adquisicion aislada de contenidos o habilidades o distinguir entre los que aprueban y
no aprueban.

e Una experiencia de aprendizaje puede ser una experiencia real o simulada,

seleccionada de practicas sociales, es decir, acontecimientos a los cuales los

estudiantes se enfrentan en su vida diaria.



Caracteristicas de las experiencias de aprendizaje:

- Despiertan el interés de los estudiantes, se articulan con sus saberes previos para
construir nuevos aprendizajes y son desafiantes pero alcanzables de resolver por los

estudiantes.

Permiten que los estudiantes pongan en juego o desarrollen sus competencias,
combinando sus capacidades, evidenciando asi los distintos niveles de progresion de su
desarrollo.

La secuencia de actividades genera evidencias, las cuales permiten la evaluacion del
progreso de la competencia en el estudiante.

= Tienen una finalidad definida, un producto o una meta por alcanzar.



La retroalimentacion se realiza considerando los criterios de evaluacion que se muestran en el ejemplo de rubrica de L paginas 30.

meldades de la competencia “Disenay

construye soluciones tecnoldgicas para
resolver problemas de su entorno”
Disenia (2 alternativa de solucion
tecnologica,

Representa su alternativa de solucion
con dibujos estructurados, Describe
Sus partes o etapas, a secuencia de
pasos, sus caracteristicas de forma

y estructura, y su funcidn, Selecciona
instrumentos, herramientas, recursos
y materiales considerando su impacto
ambientaly seguridad. Prevé posibles
costos y tiempo de ejecucion.

Maria, en el diseno de [a alternativa de solucién que

planteas, mencionas la secuencia de pases donde utilizaras
los materiales y recursos que has seleccionado. Pero ;de

qué manera estos materiales y recursos impactardn en

el ambiente? ;EL dibujo propuesto te permitira construir

tu solucidn tecnoldgica? ;Qué instrumentos te permitiran
obtener medidas adecuadas para la ejecucion de tu diseno’
¢5u construccidn es factible en el tiempoy econdmicamente
viable? Sugiero que reflexionemos a partir de estas preguntas
para mejorar el disefio de tu alternativa de solucion




¢Cual de los siguientes enunciados corresponde a la teoria de Vigostky?

a. Educar es cambiar el significado de la experiencia humana. El aprendizaje nunca es completamente cognitivo;
integra pensamiento, sentimiento y accion.

b. El aprendiz interactua con la realidad organizando los inputs segun sus propias categorias, creando nuevas o
modificando las existentes

¢. El desarrollo y aprendizaje, interactuan entre si considerando el aprendizaje como un factor del desarrollo.
La adquisicion del aprendizaje se explica cémo formas de socializacion.

d. El aprendizaje implica una reestructuracion activa de las percepciones, ideas, conceptos y esquemas que el
aprendiz posee en su estructura cognitiva



JEn Ul de s puiente stuaciones se destaca claramente 3 ley dedoble formcon” ekplicadaen  teria de
Vigotsky?

A, L prfesora Rosa rinda muchos materales educatvos a sus estudiantes para que al manipularls pueda constul
MUeos concepto

B, La profesora Caia eplcay ayudaasus it desegundo de primari enaresolucionde problemas adtvos

C.Los estuciantes de uinto A" de primari ealzan un trabao deivestigaion sobe a nstucones defa localidad
para el realan una seri deentreisas a autoridadeslcals

D, I prfesor Calo promueve frecuentemente el rabajocooperativo entre us estudiantes para gue s desamolle
Interacciones que generen nuevos aprendizjesen cada uno de s estudiantes, |

Vs

= ley de doble formacion:

“...Asi, en el desarrollo cultural del nino, toda
funcion aparece dos veces: primero a nivel social
Yy, mas tarde, a nivel individual; primero entre
personas (interpsicoldgica), y despues, en el
interior del propio nino (intrapsicoldgica)...”

= E I lenguaje el ejemplo paradigmatico que
Vv tenia al describir este proceso, de modo




El conocimiento y el aprendizaje estan vinculados con el rol del maestro en la medida en que este actor, junto
con otros, define un escenario de mediacion cultural, Ademds, su rol se vuelve central siempre y cuando
Interactue en la denominada:

A. Zona de desarrollo proximo, entendida como la capacidad de resolver situaciones problematicas de manera
autonoma

B. Zona de desarrollo potencial, entendida como la capacidad de resolver situaciones problematicas con la
ayuda de otros.

. Zona de desarrollo real, entendida como la capacidad de resolver situaciones problematicas de manera
autdnoma

D. Zona de desarrollo préximo, entendida como el potencial o distancia entre el nivel de desarrollo actual de
maduracion y el nivel de desarrollo potencial.




Ena Intitucion Educativa N* 20849 a profesora Maritza ropicia que los estudiantes colaboren y cooperen en
resolucion de una situacion desafiante planteada en aula, desarrollando sus habilidades cognitivas y soclales, asi
como actitudes relacionadas con a investigacion, el analisisy 1a critica de la informacion, Dada la situacion descrita
asumiendo el enfoque por competencias es evidente:

A. La mediacion de la docente y fa autorregulacion de los aprendizajes

B. La interaccion social y los aprendizajes colaborativos que promueve la maestra para indagar y trabajar en equipo a
través de a mediacion.

(. La indagacidn y el aprendizaje en equipo que promueve [a maestra en su mediacion

D. La metacognicion y reflexion de los estudiantes para mejorar sus aprendizajes




La maestra Inés sabe que la naturaleza del acto de aprender es fundamentalmente social y cultural y depende de la capacidad de relacion entre el
aprendizaje y la vida. Este enfoque plantea un aprendizaje en situacion, donde la participacion de la persona en el proyecto de aprendizaje
colectivo potenciard su capacidad para resolver problemas de conocimientos situados historicamente y lo instalara en un proceso de construccion
social del conocimiento. Asi que, en la mayoria de sus sesiones de aprendizaje suele partir de las respuestas e interrogantes de los estudiantes,
aplicando siempre la lluvia de ideas, ademds, propicia el intercambio de opiniones que permita ver las cosas desde otros puntos de vista, generar
espacios para confrontar las ideas y discutirlas y proponer tareas grupales con un objetivo comun, para lo cual promueve la estrategia de los
trabajos en equipo, con exposiciones y debates. Es evidente, que al asumir Inés el socioconstructivismo debera:

A. Promover la autonomia del estudiante a partir de la mediacion docente, guiandolos por medio de preguntas problematizadoras

B. Promover el aprender haciendo, atendiendo a las caracteristicas cognitivas y socioculturales de los estudiantes a través de un abanico de
estrategias

C. Partir de la problematizacion, promoviendo el dialogo y la discusion para generar aprendizajes significativos y funcionales
D. Promover retos y desafios a partir del diagndstico de los saberes previos, incentivando el trabajo cooperativo, el aprendizaje
colaborativo y proyectos grupales.

NN\




Existe un consenso sobre lo que se refiere a los aprendizajes, se manifiesta que éstos deben ser para

la vida, asumiendo el enfoque por competencias. Esto significa que:

a. Pedro como estudiante aprender a resolver problemas

b, Pedro como estudiante resuelve problemas con calidad V
¢. Pedro como estudiante desarrolla capacidades para actuar en el mundo, lo cual abarca varias /
dimensiones de su persona.

d. Pedro como estudiante sigue aprendiendo aspectos solo cognitivos




No es posible imaginar que el profesor defina de manera unilateral todas las situaciones-problema.
Ciertamente, su tarea consiste en proponerlas, pero negociandolas lo suficientemente como para que
sean significativas y movilizadoras para a mayoria de sus estudiantes. En ese sentido, al estimular la
participacion de sus estudiantes sin censurar, respetando sus creencias, cosmovision a traves de la lluvia
de ideas, ¢ Que proceso pedagogico esta promoviendo el maestro?

A. La problematizacion

B. Confictos Sociocognitivos

(. Esta senialando el propasito y la organizacion

D. Esta recogiendo y activando los saberes previos.

J



Si un docente de Primaria, desea realizar [a exploracion de lo que sus estudiantes saben sobre [a célula, podria usar
Interrogantes, prueba de entrada, fichas, mapas conceptuales para completar, lluvia de ideas, entre otros. S
hablamos de exploracion, estas técnicas e instrumentos se usaran:

. Como herramientas en el proceso pedagagico de [a evaluacion

b. Principalmente, como parte de a recuperacion de los saberes previos,

(. Para poder concretizar [a metacognicion ya que el docente quiere saber lo que saben sus estudiantes

d. Con [a finalidad de crear conflictos cognitivos al darse cuenta de lo que no saben y lo que deberian saber al
terminar la clase







